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At a Glance

. Leatherette headband

. Ajustable steel arm for headband
. Protein memory foam earmuffs

. Detachable noise canceling microphone

. Detachable microphone port é

o O~ N =

. Microphone mute switch
(Factory default mute state)
7. Volume control ®
8. Sound effect switch button i
9. Type-C audio cable port \\:///
10. Type-C audio cable
11. USB cable audio cable
12. 3.5mm audio cable

13.Used for one-to-two Tieline

1. Environmental Noise Cancellation

Effectively suppress 90% of the reverse environmental noise,
thereby reducing the environmental noise by up to 35dB, allowing
gamers to communicate more freely. Accurate calculate the
direction of the caller's speech, while protecting the target voice in
the main direction, remove all kinds of interference noises in the
environment.

2. Immersive 7.1 Surround Sound

The built-in powerful 50mm magnetic neodymium driver and
7.1 surround sound chip provide an immersive gaming
experience. Insert the USB cable in default 7.1 mode, you
can download the driver from our Official website
(https://lwww.eksa.net/download) to adjust the 7.1 sound
effect.

Note: EKSA Surround Sound 7.1 Driver only supports
windows system.
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7.1 Surround Sound (Game) ‘ Stereo Sound (Music) ‘ Mic ENG
® Deep Bass ® FPS ® Moba (® EXSA Standard.
® Customize

3. Multi-Platform compatible

Configure separate cord with three different interfaces,
compatible with PS4, PS5, PC, Xbox one, Laptop, Nintendo
switch, Mac, Smartphone, Ipad.

4. One key switch two modes

The button is on the ear shell, you can one key switch gaming
7.1 surroud sound&stereo music modes, easy to operate.
(When switching the sound effect mode, the headset will give
voice prompts)

Sound effect switch button

USB Sound Setting

To ensure that EKSA E900 Pro is the default audio device,

you must follow these:

( )

o [ Control Panel] §

[Hardware and Sound] §

[sEme, S

Type-C Type-C

&

UsSB Type-C

(@ 1 ]

3.5MM Type-C
3

(7

Windows

coQeoo

—

QCj [Sound] §

[ USB PnP Audio Device] §

[ Set as Default Device]

3

[ Green Check Mark]




( ] Usage (Xbox®one S/X)
s ™ [Sound] [l ; ® i

Preferences ] To use the EKSA headset with Xbox™ One S/X, you will need

Y III} [Input] = [USB PNP Audio Device] the Xbox One S/X adapter (Not Included) that plugs into the

' [Out put] = [USB PNP Audio Device Xbox®One S/X controller. Then connect directly to the Xbox
One S/X controller.
( .

3 Information for Xbox One S/X User

\ J The controller has a headset port: [The controller has no headset port:
Headset Adapter Not Required Microsoft Stereo Headset Adapter

Usage (PlayStation®4) Required

For optimal use with PIayStation®4 (PS4®), unplug the
headset jack from the USB control box and connect audio
jack on the headset directly to the PS4 game controller
and follow these

&b

' 1
Steps for USB: @
( A
et | Seaeticoso deper
. J
[Setting-device-output]
el Out put to headpho
np [Out put to headp 2nes] Q&A
[All audio]
. y Q1: Why can’t | hear any sound after connecting it with my
i ?
Steps for 3.5mm Audio Cable: equipment
r N A1: (Phone ) Pull out the 3.5mm interface and reinsert it;
..... [Plug in 3.5mm interface] Wipe off the dirt and reinsert the 3.5mm interface;
M Connect the headset to the phone to test if it is good.
[Setting-device-output]
+ A2: (Mac book ) Setting menu ——\Volume ——Output
[Out put to headphones] Headset
CE oo % 3 i ) )
' [All audio] (Windows ) Menu Bar (volume icon »——Play option
J ——~High Definition Audio

5 6




A3:

Q2:
A1:

A2:

Q3:

Al

A2:

A3:

A4

Please check if the headset is plugged into the
computer jack correctly.

Why can't | use the Microphone?

You need to disable the computer s onboard mic by
accessing your sound devices in the hardware section
of the control panel. And choose the mic of the headset

Check whether the mute switch on the microphone is
on or off.

How to solve the problem that the other side can't hear
my voice?

: Confirm whether the one-button mute on the headset

is pressed. The press is on and the microphone is on
mute. Please press it again gently to make it off.
Confirm whether the device you connect needs to set
the audio output. Please refer to page 5 for specific
setting methods.

Please confirm whether your device is equipped with
the headset. This product isn't compatible with Xbox
360. Old version Xbox One controller needs an extra
Microsoft adapter (not Included).

If these have been confirmed and the headset is
compatible with the device. And the headset
microphone still doesn't work, please contact us.
(info@eksa.net)

Product Parameters

Headset:

Interface Type: Type-C

Driver Diameter: ®50mm
Sensitivity: 118dB+3dB

Speaker Impedance: 32Q
Frequency Range: 20Hz~20KHz

Environmental Microphone:
Sensitivity: -38+3dB

Size: ¢6.0*2.7MM

Microphone Impedance: 2.2KQ
Supply Voltage: 3V

Current Consumption: Max 0.5 mA

Call Microphone:

Sensitivity: -36+3dB

Size: 6.0*2.7MM

Microphone Impedance: 2.2KQ
Supply Voltage: 3V

Current Consumption: Max 0.5 mA

Package List

1 x EKSA E900 Pro Gaming Headset

1 x Detachable Microphone
1 x USB Cable

1 x 3.5mm Cable

1 x Type-C Cable

1 x 3.5mm Cable Splitter

1 x Operating Instruction

1 x Carry Pouch



Limited Warranty

EKSA offers a one-year limited warranty for this product.

We will repair or replace any defective products free of
charge. Feel free to contact us:

. +852 6940 4955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
= info@eksa.net
& www.eksa.net/warranty

S +91 8929369620(Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)
= support@eksa.co.in
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7.
8.
9.

Produktansicht g

. Kunstleder Stirnband

. Verstellbares Stahlkopfband

. Memory-Protein-Ohrenschutzer
. Abnehmbares Mikrofon mit

. Mikrofonbuchse

. Mikrofon-Stummschalter(Werk-
seitiger Stummschaltungsstatus) $
Lautstarkeregler ¥
Soundeffektschalter ‘\Q\\\
Typ-C-Audioanschlussbuchse ’

Gerauschunterdrickung

10. Typ C Audiokabel
11. USB Audiokabel
12. 3.5 mm Audiokabel
13. Audio Splitter Kabel



1. Beseitigung von Umgebungsgerauschen

Diese Technologie kann 90% des umgekehrten Umgebungs-
gerauschs effektiv unterdriicken und dadurch das Umgebungs-
gerausch auf 35 dB reduzieren, sodass Spieler einfacher
kommunizieren kénnen. Das Programm berechnet die Richtung
der Stimme des Anrufers genau, behalt den Sprachinhalt in der
Hauptrichtung bei und eliminiert andere Stérgerausche in der
Umgebung.

2. Immersiver 7.1-Surround-Sound

Der integrierte magnetische 50-mm-Neodym-Treiber und der
7.1-Surround-Sound-Chip bieten den Horern ein beeindruckendes
Spielerlebnis.

Stecken Sie das USB-Kabel ein, um den 7.1-Suround-Sound-
Modus zu geniefRen. Sie kénnen den Treiber auch von unserer
offiziellen Website

(https://lwww.eksa.net/download) herunterladen, um den
7.1-Soundeffekt anzupassen.

Hinweis: Der EKSA Surround Sound 7.1-Treiber unterstiitzt
nur Windows-Systeme
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3. Multi-Plattform-Kompatibilitat

Das Paket enthalt drei Audiokabel, die an verschiedene
Anschlusse angepasst sind. Das Headset kann mit PS4, PS5,
PC, Xbox One, Laptop, Nintendo Switch, Mac, Smartphone,
iPad usw. kompatibel sein.

Type-C

Type-C

Type-C




4. Wechseln Sie zwischen zwei Modi

Die Taste befindet sich an der Ohrmuschel. Sie kénnen den
Sound mit einer Taste stummschalten und den
Surround-Sound- und Stereomusikmodus fir Spiel 7.1
umschalten. (Beim Umschalten des Soundeffektmodus wird
eine Sprachaufforderung ausgegeben.)

Soundeffektschalter

USB-Toneinstellungen

Um sicherzustellen, dass EKSA E900 Pro das Standard-
Audiogerét ist, Bitte folgen Sie den Schritten:

° [ Systemsteuerung] §
[Hardware und Sound] §
Cj [Ton] &
DU [USB PnP Audiogerat] §
Windows [ Als Standardgerat festlegen ]
coQoo [ Griines Hakchen ]
é
L

[Systemeinstellungen ] mp [ Sound ] |||’

’ "I’[ Eingang ] = [USB PNP Audio Device ]

' [ Ausgang ]= [USB PNP Audio Device ]

Nutzung (PlayStation®4)

Wenn Sie das Headset mit der PS4 verwenden mdéchten, stecken
Sie den USB-Stecker des Headsets direkt in die PS4-Konsole
und befolgen Sie die Schritte zum Einstellen.

Schritte fiir USB:

7

= [Plug-in-USB-Schnittstelle]
3
[Gerateausgang einstellen]
(7 - '
1y

[Ausgabe an Kopfhorer]
3

[All Audio]

.

Schritte fiir 3.5-mm-Audiokabel:

- -»-b [3.5-mm-Buchse eins;ecken]
[Gerateausgang einstellen]
1 2
[Ausgabe an Kopfhorer]
% | T

np [All Audio]




Verwendung (Xbox®one S/X)

Um das EKSA-Headset mit der Xbox ® One S/X zu verwenden,
bendtigen Sie einen Xbox One S/X-Adapter (nicht im Lieferumfang
enthalten). SchlieRen Sie den Adapter an den Xbox ® One S/X-
Controller an. Schlieflen Sie dann das Headset direkt an den Xbox
One S/X-Controller an.

Ve

Information fiir XBOX ONE S/X Spieler

~N

Der Controller verfiigt Gber einen
Headset-Anschluss:
Headset-Adapter nicht erforderlich

Stecken Sie das
Kopfhorerkabel direkt ein

\

Der Controller hat keinen Headset-
Anschluss: Microsoft Stereo Headset
Adapter ist erforderlich

(2) Nicht im Paket enthalten

F1: Warum kann ich nach dem AnschlieRen von meinen
Gerat und Headset keinen Ton héren?

A1l:

(Telefon) Ziehen Sie die 3,5-mm-Schnittstelle heraus
und setzen Sie sie wieder ein.

Wischen Sie den Schmutz ab und setzen Sie die
3,5-mm-Schnittstelle wieder ein.

SchlieRen Sie das Headset an |hr Telefon an, um zu
testen, ob das Headset ordnungsgemaR funktioniert.
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A2:

A3:

F2:
A1l:

A2:

F3:

A1l:

A2:

A3:

A4

(Macbook) Einstellen von Meni-Lautstarke-Ausgabe-
Kopfhorer

(Windows) Mendleiste (Lautstarkesymbol) -
Wiedergabeoption - hochaufldsendes Audio

Bitte Uberpriifen Sie, ob das Headset richtig an die
Computerbuchse angeschlossen ist.

Warum kann ich das Mikrofon nicht benutzen?

Sie mussen das integrierte Mikrofon des Computers
deaktivieren, indem Sie auf Ihre Audiogerate im Hard-
warebereich des Bedienfelds zugreifen. Und wahlen
Sie das Mikrofon des Headsets.

Uberpriifen Sie, ob der Stummschalter am Mikrofon
eingeschaltet ist.

Mein Spielpartner kann meine Stimme nicht horen.
Was soll ich tun?

Uberpriifen Sie, ob die Ein-Tasten-Stummschaltung
am Headset gedrtickt ist.

Uberpriifen Sie, ob das angeschlossene Gerét den
Audioausgang einstellen muss. Weitere
Einstellungsmethoden finden Sie auf Seite 5.

Bitte Uberprifen Sie, ob Ihr Gerat mit dem Headset
kompatibel ist. EQ00pro ist nicht mit Xbox 360 kom-
patibel. Der Xbox One-Controller der alten Version
bendtigt einen zusatzlichen Microsoft-Adapter

(nicht im Lieferumfang enthalten).

Wenn Sie den obigen Inhalt Gberprifen, ist das Headset
immer noch nicht verfligbar, bitte beschreiben Sie das
Produktproblem und senden Sie uns eine E-Mail mit
Ihrer Bestellnummer.

Sie erreichen uns per E-Mail Uber die Seite E-Mail-
Kundenservice. (info@eksa.net)

16



Produktparameter

Headset:

Schnittstellentyp: Typ C.
Treiberdurchmesser: ®50 mm
Empfindlichkeit: 118dB+3dB
Lautsprecherimpedanz: 32Q
Frequenzbereich: 20Hz~20KHz

Umgebungsmikrofon:
Empfindlichkeit: -38+3dB
Grole: 6.0 * 2.7MM
Mikrofonimpedanz: 2.2KQ
Versorgungsspannung: 3V
Stromaufnahme: Max. 0.5mA

Mikrofon anrufen:
Empfindlichkeit: -36+3dB
Size: 6.0 * 2.7MM
Mikrofonimpedanz: 2.2KQ
Versorgungsspannung: 3V
Stromaufnahme: Max 0.5 mA

Paketliste

1 x EKSA E900 Pro Gaming Headset

1 x abnehmbares Mikrofon

1 x USB-Kabel

1 x 3,5 mm Kabel

1 x Typ-C-Kabel

1 x 3,5 mm Audio Splitter Kabel
1 x Bedienungsanleitung

1 x Tragetasche

17

Eingeschrankte Garantie

EKSA gewahrt auf dieses Produkt eine einjahrige
beschrankte Garantie. Wir bieten Ihnen kostenlose
Reparatur oder Ersatz fiir defekte Produkte. Kontaktieren
Sie uns gerne:

L +852 6940 4955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
= info@eksa.net
& www.eksa.net/warranty

& +91 8929369620(Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)
= support@eksa.co.in

18
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=RK"=(R no Burden Just Joy
7.1 Surround Sound (Game) Stereo Sound (Music) ‘ MicENC
® DeepBass ® FPS ® Moba. (® EKSA Standard.
© Customize

3.RIVF TSy b T7+— LIS
=DDEBZBA VAT RERBACBEMT—TJ IV EERBEL
%97, PS4, PS5, PC, Xbox one, ./ — ;/\V 3>/ Nintendo Switch
Mac, AR —hr7# 7 Ipadlicuf s LE 9, D\ REL,

[mizm> ED
Type-C Type-C
B3
UsB Type-C
(@ T s
3.5MM Type-C
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(A7 LTsRE] Yo F I
g [#77] = [USB PNP Audio Device ]
np

' [A71]1 ™ [USB PNP Audio Device ]

PlayStation®4Nty k77 7 (F&7E)

PlayStation®4 (PS4°) CRIBICEMT 2 ICId. 3.5mmr — 7 L& E
DTCPSAT — LV bO—Z—ITERFKL. NS> T L.

USBTH##I I 5455 :

JEERtE -»-»[uss:zf;aafﬁﬁ]

[y b-F A R-HA]
L1

[~y RTxHH]
1 2

[2TnF—717]

3.5mmA—TA4 A =TIV TER T B5E

- -»-» [35mmty ok ]
4

[ty b-TFNAR-HT]
3

[~y RTxHH]

1 2
[2TDF—T+17]

np
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Q&A

Q1:

A1:

A2:

A3:

Q2:
A1l:

A2:

Q3:
A1:

A2:

A3:

A4:
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RS 4 /3—:O50mm
RE:118dB+3dB
AE—R2R:32Q0

A EE I 20HZz ~ 20KHZ

BRIER /70K
RYE:-38+3dB
HAZ:06.0*27MM
AVE—Z VR 122KQ
BE:3V

B BA0.5mA

BEERATr/OKRY:
FXE:-361+3dB
HAZ:96.0*2.7MM
AE—RZ VR :22KQ
BE:3V

TR &AK0.5mA
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1xUSBA—FT4F 7 —T I
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Un coup d'ceil

. Bandeau en cuir artificiel

. Bandeau en acier réglable

. Coussins d'oreilles a protéine
mémoire

4. Microphone de réduction de bruit

w N =

détachable
5. Prise microphone
6. Bouton de coupure du microphone
(Etat silencieux d'usine) ®
7. Contréle du volume Q\
8. Commutateur d'effet sonore “\\
9. Prise audio Typ-C

10. Céble audio Typ-C

11. Cable audio USB

12. Cable audio 3.5 mm

13. Cable d'Extension Y pour I'Ordinateur

29
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Caractéristiques

1. Eliminer le bruit ambiant

Cette technologie peut supprimer efficacement 90% du bruit
ambiant inversé, réduisant ainsi le bruit ambiant a 35 dB, facilitant
ainsi la communication des joueurs. Le programme peut calculer
avec précision la direction de la voix de I'appelant, maintenir le
contenu vocal dans la direction principale et éliminer les autres
bruits de fond.

2. Son surround 7.1 immersif

Le pilote néodyme 50 mm intégré et la puce de son
surround 7.1 offrent aux auditeurs une expérience de jeu
impressionnante.

Branchez le cable USB pour profiter du mode de son
surround 7.1. Vous pouvez également télécharger le pilote
depuis notre site officiel (https://www.eksa.net/download)
pour personnaliser les effets sonores 7.1.

Remarque: le pilote EKSA Surround Sound 7.1 prend
uniquement en charge le systéme Windows

30



== 4. Basculez entre les deux modes

=N\

Le bouton se trouve sur la coque de casque. Vous pouvez

71 Surround Sound. (Geme) Steoo Sound] (Msic) ‘ MiGENG utiliser un bouton pour couper le son et basculer entre les
modes son surround 7.1 et musique stéréo. (Lors du

® DeepBass ® FP§ ® Moba, @® EKSA Standard ' P

. - changement de mode d'effet sonore, une invite vocale

apparait.)

(A No Burden Just Joy

Soundeffektschalter

W e 1 20 S0 k2 4 B ek

3. Compatibilité multi-plateforme Rég|age du son USB
Le paquet contient trois cables audio adaptés a différentes

connexions. Le casque peut étre compatible avec PS4, PS5, Pour yous assurer que I'EKSA EQOFJ Pro est le périphérique audio
PC, Xbox One, ordinateur portable, Nintendo Switch, Mac, par défaut, vous devez suivre ces étapes:
smartphone, iPad, etc. g 7
o & ° [Panneau de contrdle] §
Type-C Type-C [Matériel et son] &
Cj [Son] &
=N Qtj [Périphérique audio USB PnP] &
USB Type-C Windows [Définir comme périphérique par défaut]
3

e U o) coQeoo [voyant vert]
3.5MM Type-C —/—=

L J
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[ ] Utilisation (Xbox®one S/X)

[Préférences systeme] m [Son] III’ Pour utiliser le casque EKSA avec la Xbox ® One S/X, vous devez
brancher la Xbox One S/X au contréleur Xbox ® One S/X, puis

Entrée] = [Périphérique audio USB PNP . ~
2 |||’[ ) 1= ,n_p ,”_qu ! ' ! vous connectez Eksa E900Pro directement au controleur Xbox
[Sortie] = [Périphérique audio USB PNP] One S/X.
4 N\

Informations pour I'utilisateur Xbox One S/X

] Le contréleur dispose d'un port casque: Le contréleur n'a pas de port casque:
4 Pas besoin d'adaptateur de casque Besoin d'adaptateur de casque stéréo
Microsoft

Utilisation (PlayStation 4)

Pour une meilleure utilisation avec PlayStation®4, veuillez
connecter la fiche audio directement au contrleur de jeu PS4,
veuillez suivre ces étapes:

Etapes pour USB:
M Fonctionne directement Besoin d'adaptateur Microsoft

( N
(non inclus)

b —-» = [Interface USB enfic'hable] \ /

[Réglage-périphérique-sortie]
— 3
III’ [Sortie cisque]

[Tout I'audio] m

Q1: Pourquoi ne puis-je pas entendre le son aprés avoir
connecté l'appareil et le casque?

\

Etapes pour le cable audio 3.5 mm:

- -*-' [Branchez l'interface 3,5 mm] A1: Débranchez le port 3,5 mm, essuyez la poussiére,

N puis branchez le téléphone pour vérifier si le casque
fonctionne correctement sur le téléphone. Si le casque
[Sortie casque] ne fonctionne toujours pas, veuillez nous contacter.

1
[Tout I'audio]

[Réglage-périphérique-sortie]
1

np
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A2:

A3:

Q2:

Al

.o

A2:

A3:

Q3:
A1l

.o

A2:

A3:

A4

(Macbook) Menu de réglage——Volume——Sortie——
Casque

(Windows) Barre de menus (icone de volume)——Option de
lecture——Audio haute définition.

Veuillez vérifier si le casque est branché sur le prise
d'ordinateur correctement.

Pourquoi le microphone ne fonctionne pas?

Vérifiez que le microphone peut étre utilisé normale-
ment sur le téléphone.

Vérifiez que le bouton de mise en sourdine du micro-
phone est désactivé.

Vérifiez que le microphone intégré de l'ordinateur est
désactivé.

Pourquoi l'autre partie ne peut-elle pas m'entendre?

Vérifiez que le bouton de mise en sourdine du micro-
phone est désactivé.

Confirmez que le casque est utilisé comme périphéri-
que de sortie, pour les autres méthodes de réglage,
reportez-vous a la page 5.

Vérifier si votre appareil est compatible avec le casque.
E900pro n'est pas compatible avec la Xbox 360. Les
anciennes versions du contréleur Xbox One nécessit-

ent un adaptateur Microsoft supplémentaire (non inclus).

Si vous vérifiez le contenu ci-dessus, le casque n'est
toujours pas disponible, veuillez décrire le probléme du
produit et nous envoyer votre numéro de commande
par e-mail.Vous pouvez nous contacter par e-mail a
partir de la page "E-mail du service client".
(Info@eksa.net)

35

Parametre de produit

Headset:

Type d'interface: TypeC

Diamétre d'entrainement: ®50mm
Sensibilité: 118dB+3dB

Impédance du haut-parleur: 32Q
Gamme de fréquences: 20Hz~20KHz

Microphone ambiant:

Sensibilité: -38+3dB

Taille: 6.0 * 2.7MM

Impédance du microphone: 2.2KQ
Tension d'alimentation: 3V
Consommation de courant: 0.5mA max

Mikrofon anrufen:

Sensibilité: -36+3dB

Taille: 6.0 * 2.7MM

Impédance du microphone: 2.2KQ
Tension d'alimentation: 3V
Consommation de courant: 0.5mA max

1 x Casque Gaming EKSA E900 Pro

1 x Microphone amovible

1 x Cable USB

1 x Cable de 3,5 mm

1 x Cable de type C

1 x Cable d'Extension Y pour I'Ordinateu
1 x Manuel d'Emploi en Frangais

1 x Pochette de Rangement
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Garantie limitée

Notre produit a une garantie d'un an, si vous avez regu un
défectueux, n'hésitez pas a nous contacter, nous
réparerons ou remplacerons gratuitement tout produit
défectueux.

L +852 6940 4955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
= info@eksa.net
& www.eksa.net/warranty

& +91 8929369620(Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)
= support@eksa.co.in
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